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	Unit Brief:
Fagelementet indeholder værktøjer og platforme til udvikling af webbaserede applikationer samt kritisk tænkning ang. udvælgelse af værktøj og begrundelse af valget. Der undervises også i brugen af fejlsøgningsteknikker samt teknikker til idriftsættelse og vedligeholdelse. Der fokuseres på alment anvendte udviklingsværktøjer.

	Fag
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	Uge
	Dato
	Aktivitet
	Information
	Litteratur
	Ansvarlig

	35
	08.25
	01 Intro
	Vigtigste emner: editor, browser, Git, Kodningskonventioner
Mål: introduceret til faget, og de emner der vil blive arbejdet med. 
Kender til teksteditors, IDE'er, Git (kodedeling) og kodningskonventioner
	https://code.visualstudio.com/;
https://github.com/progit/progit2
https://www.w3schools.com/js/js_conventions.asp 
https://www.w3schools.com/js/js_best_practices.asp
	RIMA

	36
	09.01
	02 Strengmetoder og Regexp
	Vigtigste emner: strengmetoder, regular expressions
Mål: En forståelse af hvordan man manipulerer strenge, og hvad regular expressions er, hvad man kan anvende dem til, og hvordan man skriver dem.
	https://www.w3schools.com/js/js_strings.asp
https://www.w3schools.com/js/js_string_methods.asp
https://www.w3schools.com/js/js_regexp.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Regular_Expressions
https://www.youtube.com/watch?v=bgBWp9EIlMM;
https://www.youtube.com/watch?v=909NfO1St0A
	RIMA

	37
	09.08
	03 Fejlhåndtering
Studiestartsprøve
	Vigtigste emner: Fejlhåndtering, debugging, syntakstjek, pseudokode.
Mål: kender til håndteringen af fejl og problemløsning. Kan anvende værktøjer og teknikker til at debugge og finde og rette fejl i kode.
	https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/What_are_browser_developer_tools;
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/try...catch 
https://eslint.org/docs/latest/user-guide/getting-started;
https://www.jslint.com/help.html
https://www.freecodecamp.org/news/what-is-debugging-how-to-debug-code/;
https://codeburst.io/10-steps-to-solving-a-programming-problem-8a32d1e96d74
https://www.w3schools.com/js/js_errors.asp; 
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Control_flow_and_error_handling#exception_handling_statements
	RIMA

	38
	09.15
	04 Node.js
	Vigtigste emner: Node.js, NPM, package management, dependencies
Mål: kan opsætte en simpel server vha. Node.js, ved hvad package managers er og bruges til, hvordan man installerer pakker, og tænker kritisk herom
	https://docs.npmjs.com/about-npm
https://nodejs.org/ 
https://www.w3schools.com/nodejs/default.asp
	RIMA

	39
	09.22-28
	Projekt A
	udvikling individuelt af et mindre programmeringsprodukt
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	46
	11.10
	05 JS moduler
	Vigtigste emner: js moduler, genanvendelighed, export, import
Mål: viden om hvad moduler er i JS, hvad de kan bruges til, hvilke fordele de har, og hvordan man laver dem.

	https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Modules;
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/import;
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/export;
https://www.youtube.com/watch?v=qgRUr-YUk1Q
	RIMA

	47
	11.17
	06 Typescript
	Vigtigste emner: typescript, datatyper, compiling
Mål: viden om hvad typescript er, hvordan man skriver det, hvordan det adskiller sig fra ren JS, og hvordan man compiler det.
	https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/typescript-from-scratch.html;
https://www.w3schools.com/typescript/index.php 
	RIMA

	48
	11.24
	07 <canvas>
	Vigtigste emner: <canvas> og pixelgrafik
Mål: Forståelse af pixelgrafik, brugen af typed arrays og requestAnimationFrame()
	https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Canvas_API 
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Typed_arrays 
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Window/requestAnimationFrame 
	RIMA

	49
	12.01
	08 Testing
	Vigtigste emner: unit test, integration test, system test, acceptance test, issue tracking, triage, severity
Mål: Viden omkring hvilken type at test der benyttes i udviklingen af webapplikationer, forståelse for hvornår man anvender hvilken type test.
	https://softwaretestingfundamentals.com/unit-testing/;
https://softwaretestingfundamentals.com/integration-testing/;
https://softwaretestingfundamentals.com/system-testing/;
https://softwaretestingfundamentals.com/acceptance-testing/
https://jestjs.io/;
https://jestjs.io/docs/using-matchers
	RIMA

	50
	12.07-
	Eksamensprojekt
	udvikling af et programmeringsprodukt i grupper
	
	RIMA

	51
	-17
	Eksamensprojekt
	
	
	RIMA






Study plan-PBW udviklingsmiljøer-RIMA E2023 1.0.docx	Side 1 af 3
image1.jpeg
RHVERVSAKADEMI




