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Unit guide
En unit guide er en kortfattet fagbeskrivelse. Guiden henvender sig i første række til kolleger, studerende og uddannelsesledelse. I anden række er guiden skrevet for det uddannelsesudvalg, censorer og andre mulige parthavere i faget. En guide har en levetid på 2 til 3 år. 
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1: Lærings- og indholdsmål 
A: Formål og hensigt
Der undervises i Git, som er en meget brugt teknologi inden for versionsstyring, og som er en efterspurgt kompetence i erhvervet pt. I dette tema sættes der fokus på brugen af Git i sammenhæng med udvikling af webapplikationer, både som versionsstyringsværktøj, og et værktøj til samarbejde. Her handler det om opsætning og brug af lokale og remote repositories, samt hvordan man kan bruge branching i udviklingen. Der undervises desuden i forskellige metoder og teknikker til test af kode, som også anvendes i erhvervet samt i package management i relation til node.js, hvilket danner grundlæggende færdigheder inden for opsætning af mange af de frameworks der anvendes i erhvervet. Versionsstyring i Git vil blive forklaret, demonstreret, og anvendt af de studerende i løbet af faget. Testteorier vil blive forklaret til, og anvendt af de studerende som en del af faget. Package managere og node.js vil blive forklaret og demonstreret for de studerende, der efterfølgende vil anvende det i praktiske opgaver. Derudover bliver der også arbejdet med kommandolinjen som værktøj generelt, og i forbindelse med node.js. Der bliver også arbejdet med packages, TypeScript, pixelgrafik og regular expressions.
B: Det faglige indhold
Git, versionsstyring, lokalt og fjernt filrepository
package management og softwaredistribution
JavaScript-moduler
TypeScript
Node.js
grafikprogrammering
regular expressions
softwaretestning 
C: Læringsmål 
Viden 
Den studerende har udviklingsbaseret viden om teorier, anvendte systemer, praksis og metoder indenfor udviklingsmiljøer og versionsstyring samt kan forstå og reflektere over typer af og udvælgelseskriterier for udviklingsplatforme.

Færdigheder 
Den studerende kan mestre versionsstyring i en udviklingskontekst, kan anvende metoder og redskaber indenfor udviklingsmiljøer til udgivelse af webapplikationer samt anvende metoder og værktøjer til kvalitetssikring i udviklingsprocessen. Den studerende kan desuden vurdere og begrunde valget af metode og værktøjer til anvendelse i udviklingsprocessen.

Kompetencer 
Den studerende kan metodisk håndtere udviklingsplatforme- og miljøer til en given opgave i komplekse udviklingsorienterede situationer samt administrere udviklingsplatforme- og miljøer i udviklingsprocessen af avancerede webapplikationer. Desuden kan den studerende selvstændigt Indgå i fagligt og tværfagligt samarbejde med en professionel tilgang og påtage sig ansvar inden for rammerne af en professionel etik i relation til udviklingsmiljøer. Den studerende er i stand til at identificere og strukturere egne læringsbehov og udvikle egne færdigheder og kompetencer i relation til udviklingsmiljøer.
2: Fagets metoder og særkender
Videnformidlingen foregår ved præsentation af teori, demonstration/pair-programmering som indledning til praktisk kode, opgaveløsning individuelt og i mindre grupper, og diskussion i mindre grupper og i plenum. Der vil som udgangspunkt køres efter en fordeling der hedder 3-2-1. Herved går 3/6 af dagen til undervisning og mindre opgaver, 2/6 går til større opgaver, og 1/6 går til opsamling og spørgsmål/feedback. Teoretiske overvejelser afprøves straks i praksis. Der lægges op til de studerendes aktive deltagelse.
3: Endelig udprøvning, eksamen, andre bedømmelser og evalueringer 
Der udføres to obligatoriske tværfaglige gruppeprojekter i løbet af semestret samt et tværfagligt eksamensprojekt i slutningen af semestret. Projekterne bedømmes ikke med karakter, men er forudsætninger for at aflægge den endelige udprøvning. Semesterprøven er en mundtlig eksamen. Den studerende modtager senest 14 dage før prøven eksamensspørgsmålene. Den studerende udarbejder en præsentation til hvert spørgsmål, relateret til det adgangsgivende projekt. I eksaminationen trækker den studerende et spørgsmål og præsenterer sin præsentation af spørgsmålet. Prøven varer 30 minutter med 10 minutter præsentation, 15 minutter eksamination efterfulgt af 5 minutter til votering og udskiftning.
Der udføres en formativ evaluering af forløbet efter 3. undervisningsgang.
4: Centrale undervisningsmaterialer
Der henvises først og fremmest til online materialer, fx https://www.w3schools.com/typescript/index.php, https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web  og https://www.w3schools.com/nodejs/default.asp. De studerende opfordres desuden til at gøre brug af diskussionsfora, fx https://www.geeksforgeeks.org/ og https://stackoverflow.com/ samt relevante videoer med fagligt indhold på fx YouTube. De studerende må også gerne diskutere med AI, men de opfordres til ikke at bede AI om at levere færdige løsninger.
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